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onderwijsgeschiedenis

kennisoverdracht wordt intensiever
colleges? opdrachten 2 PGO/PO? beroepstaken

studiepad wordt individueler

opleidingen 2 afstudeerrichtingen 2 major/minor
2 individuele invulling van elk semester

rol van docent verschuift
doceren 2 begeleiden 2 coachen

vaardigheden worden geintegreerd
zowel projectmatig als vakinhoudelijk
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nieuw onderwijs

HAN wil onderwijs enorm flexibiliseren
curricula kunnen opnieuw ontworpen worden

iInvulling voor ICA: semester onderwijs
geen opleidingsgrenzen meer (TI
aparte propedeuse voor ocreatie
competentie gericht onderwijs

18 jaar 2¢ en 3¢ jaar 4¢ jaar

propeédeuse éemesteléfs / stagcée minor / stage

course 1 : course 2 } 9 weken

project } 9 weken




nieuw o

nderwijs

nieu

W onderwijs

semes

ters

corporate
communication:

cormm. concepts and
modalifies; digital ws.
tradiional media;
deploving digital and
anzlog comm. toaks

align corporate communication and ICT

communication audit

petforming awdit related
reseatch; performing an audit;
optimizing comm. mix ==
advice on digital (ws.
tradiional] media

develop and maintain e-community

identity: online social high perf. server
el dynamics: software:
identity; social pgychology; | scalability; server
branding; group culure; architechares;
fashion & comm patems; techn.
hypes; sofware tools; administation

9
create interactive content app.
time based | wser- media
media experience: engineering:
design: interaction flash; scripting;
animation; concepts; visual | media fonmats;
audio; film; narratives; streaming;
composiing; | navigation;

atory nilesets;

design e-business

align business and ICT

create a game

game art gameplay:
A0 wisual design; audio game play; level
design; interactive design; testing &
atorvteling; project mot;

e-business plan: e-business development ¥P: ICTZBY: DBS:
et ke fonling) process analysis husiness case otganisaticanalyse; fhancidle admin ;
etnatketng; BZE, BAC, | fonling) process modeling; et kot bt h lyse; Iagls‘afake "
supply chain farling) process analyse; personeels- selecte bedtijfs-
o rt: %ML implementatie mahagetnent; hreed software
secuity; NP plan; balaneed info rmatiskun de; pakket; infichten
ehusiness srateny webservices, seorecand; |CT-advies ERP pakket
5 [i]

communicate with databases develop an information system

i intearati datab s deldsi datab
2 i i & syndication: Himedia: deling:
separating integrating rich cortert process B fagk- concephal data architectures;
content and communication databases; analizys; form modeling; logical secunty; ransactions;
design; processes and prograrmming design; n-tier; database design; CONCUTERCY;
ternplates and business HML and b moadelbazed buziness rules; indexing; OLAP;
stylesheets processes; transformations deweloprent schema walidation stored procedures

inforration
management
10 11

create a rich intemet application develop a distributed 0O application
visual screen interaction webtechnology: engineer an 00 develop a dstributed
design: design: vich cliens; hitp; application: application:
graphic design; zer &tazk- [avascipt; dhrl; Q1 anabysis and design with Java programming;
infarmation analizys; ajax; weh LML, software engineering; building GUk with Sming;
dezign; click prototyping; frameworks; softare architecture; dezign file handling; distributed
models; uzahility patterng; unit testing; programrming with
affordance testing; refactoring; sackets, RMI, EJB;

mulithreading

game development
BrOGrAMmIngG 4arme engings;
math & physics; artficial

inte lingence in games;

wersie [.9.1

automate a process control

safety assurance: process control:

integration with SCADA, process
corporate cortrol; PLCs;
infosystems ([ERP); fuzzy logic;
tracking Stracing;

12
make a high performance
network application
operating network
aystens: prograniming:
file mananerment; TCPAP principes;
process TCPAP addrezzen;
management; bridging and
scheduling; routing; TCPAJDP
threading; sockets; protocol
synchronization; dezign; socket
interprocess programming
communication;

ubiguitous computing

multimodal | weird mobile
Ul design: concepts: tech:
cortrol by, wireless;
panels; conhcepts; adhoc
speech; pilots; hetworks;
wision; touch; | ewaluztion; RFID;
society; pouer;

blaun & groen = toegankelik wvanut de -

propedeuze

geel & groen =toegankelijk wanuit de C-

13

prope deus e
create a robot
embedded embedded
systems systems analysis
realisation: and design:
microcontroller life-cycle models;
technology;; real- LIML; Cv+; testing;
time systems; control theory

process cortrol




nieuw onderwijs

tradiional) media

1aintain e-community

: social
nics:
paychalogy
culture;
pattems;

re tools;

high perf. server
software:

scalability; zeneer
architectures;
techn.
administration

ive content app.

rence:

Ao
epts; vizual

media
engineering:

flazh; zchpting;
media formats;

nieuw onderwijs

erocu rement, secunty;
e-huziness stategy

semesters

tmessaging; miroduct on
wehzervices;

communicate with databases

presentation

& visualisation:
zeparating
core rt and
design;
templates and
shyleshests

10

integration databases &
& syndication: | mubimedia:
e cratie fch corte it
cotrunication | databazes;
processes and BrOEr armrming
huginess AML and hitd
HICEEIEE; transtormations
irfio rmation

tnahag erment

create arich intemet application

visual screen
design:

igraphic design;
It riation

interaction webtechnology:
design: tnch chents; hitp;
uzer &tagk- [awazcnpt; dhiml;
analizys; ajax; meh

plah; halanced
sCorecard

irfo rrnatiekunde;
|G Tadvies

develop an information sys

modeldriven
applications:

process G fazk-
analizys; form
design; n-ter;
modelbazed
desceloprnent

11

information
modeling:
conceptual data
tnodeling; logical
databaze design;

buziness niles;
schetna validaion

develop a distributed 00 3

engineer an 00 develo
application: applica
00 anabyziz and design with Jawa pr
LINL; zofhware engineenng; kil ey



nieuw onderwijs

nieuw onderwijs

uitgangspunten
. . . develop an information system
I I eve r d rl e ke e r d e d I e pte y modeldriven information databases
. applications: modelling: programming:

d an tl e n tal I e n process &task- conceplual data architectures;
analisys; form modeling; logical securtty, transac tions;

- - - - design; n-ier; database design; 7

Inleidinkjes geven iy | iy | o o0
development schema validation stored procedures

beroepstaakgericht werkt voor studenten
externe opdrachten, | okaal bedr

flexibel In aanbod van beroepstaken
nieuwe onderwerpen snel in (nieuwe) semesters

leren -leren door transfer in de projecten
studenten leren zichzelf verder te verdiepen




Inte

presentation integration databases &
create a rich internet app"cation & visualisation: | & syndication: | multimedia: identity:
separating integrating rich content visual
visual screen interaction webtemnology: content and communication | databases; denity
design: design: : : . . design; processes and | programming i
) ) _”Ch Chéms’ o templates and business XML and [ branding;
graphic design; user &task- [avascript dhtm; stylesheets processes; transformations fashion &
information analisys; ajax; web information hypes;
design; click prototyping; framesworks; teIn=le .. .
models usabilly ubiquitous computing
affordance testing; . - i i i
create interactive content app. | Multimodal | weird mobile
Ul design: concepts: | tech:
time.based user- _ mec!ia | control ubg Wwireless;
me(fla experience: engineering panels conveps adhoc
design: interaction flash; scripin - spesch; pilots;
animation; concepts; visual | medaformat wision; touch; | evaluation; RFID;
audio; film; narratives, streaming; s0Ciety POVYEr,
composiing, | navgation;

nieuw onderwijs

Internet development

rnet niet

meer als apart vak, maar
In propedeuse en een aantal semesters

communicate with databases

story rulesets;

Integraal

develop and maintain e-community

ohline social

social psychology,
group culture;
comm patterns;
software tools;

networks;

high perf. server
software:

scalability; server
architectures;
techn.
administration
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frontend development

beroepstaken: wat doet een frontend'er ?
over welke competenties beschikt hij

competenties: welke bezit hij?
en hoe toets je deze met indicatoren

leren leren: hoe gaje om met

veranderingen?
behandel je de laatste standaarden
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frontend development

open curricula| participation

competenties en indicatoren t i | dens é

propedeuse

Competentie Analyseren en Onderzoeken
=  Kan een analyse maken van de confent van een informatieve website.

= Heeft van een, aan een opdracht verwante website de vormgeving en
betekenisoverdracht bepaalt.

Competentie Ontwerpen

= Kan een aansprekend grafisch ontwerp maken voor een informatiervimte
met een navigatieconcept uitgaande van de opdracht en gelet op de
gebruikersgroep.

Competentie Bouwen en Testen

= Kan een onfwerp voor een informatieve, stafische website realiseren in
semantische correcte en validerende (XJHTML.

=  Kan de inhoud en opmaak van elkaar scheiden door middel van CSS.

= Presenteert in twee verschillende browsers de website op het infernet
overeenkomstig het ontwerp.

hoofdfase

Competentie Analyseren en Onderzoeken

= De kandidaat kan een Ul- en inferactiemodel uit een functioneel ontwerp
verder specificeren en complementeren naar een technisch ontwerp.

Competentie Ontwerpen

= De kandidaat kan aangeven wat het effectis van synchrone vs. asynchrone
communicatie voor de user-experience van een applicatie, en wat de
[onfwerp)magelijkheden zijn om de nadelen hiervan te verminderen.

= De kandidaat kan dynamisch de user interface laten afstemmmen op de
taken die de gebruiker uitvoert of wil gaan uitvoeren, of kan aangeven hoe
dit mogelijk zou kunnen zijn.

Competentie Bouwen en Testen

= De kandidaat kan aangeven welke (technische) maatregelen gencomen
kunnen worden of genomen zijn om accessibility t& ondersteunan.

=  De kandidaat kan middels scripting clientside de presentatie naar de
gebruker aanpassen.
Toelichting: Voorbeelden van niveauv 3 zin drag-and-drop, visuele effecten,
complexere widgets (confrols), efc.

=  De kandidaat kan gebruik maken van libraries en frameworks em rich infernet
applications te maken.
Toelichting: Het goat hierbij dan om client-side libraries en frameworks zoals
Prototype JavaScript framework, scripf.aculo.us, efc.
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frontend development

welke studie: ICT of CMD?

techniek: welke mate laat je toe?

afhankelijk van je definitie van techniek

semantiek? A data structurering?
algoritmiek? A declaratief programmeren?

onderwerpen: wat behandel je ernaast?

mens computer interactie ( usability, IXA, UX, cog.psych. , Aé)
serverside programming (php, ruby, asp.net, éA)

software engineering (agile, testing, quality metrics, &)
design patterns (model-view-controller, &)

é
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wat nog niet goed gaat bij o

docenten laten verdiepen en ervaring opdoen
In het vakgebied

hoe krijg je ze mee (bv. naar Fronteers meetings ;)

verschil tussen ICT en CMD studenten
ICT'erduikt in techniek ( serverside, dat abases, ¢&)
CMDerdui kt 1 n uiterlijk (concept,
é er blijft een 6 g aaande functionele front -end

noodzaak tot webrichtliinen vaak niet begrepen
accessibiity, semanti sche correcthei d,

afleren van 'voorkennis ' bij studenten
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webstandaarden

webstandaarden zijn geen webrichtlijnen

HTML, XHTML, XML, CSS, DOMCMAScriptRFCxxx, HTT P,
eézijn webstandaar den

moeten 'open' ontwikkeld zijn en vendor-neutral

richtljnen geven je  handvaten hoe je het best

een site kan 'realiseren’
bevatten 'best practices’
kunnen wel degelijk een verplicht karakter hebben
bevorderen de user experience
zijn vaak vormgegeven als een checklist



webstandaarden

webstandaarden

willen we checklist onderwijs?

Richtlijn Beschrijving Tips
Houd structuur en vormgeving zoveel mogelijk gescheiden: gebruik
HTML of XHTML voor de structuur van de site en CSS voor de
vOrmgeving ervan.
Bouw websites volgens het principe van gelaagd bouwen. WK |

R-pd.1.3 Maak de functie van de website niet afhankelijk van optionele
technologie, zoals CSS en client-side script: optionele technologie
dient de informatie op de site en het gebruik ervan te
complementeren en niet de toegang ertoe te belemmeren wanneer

V4 k = d ol 7 deze technologie niet ondersteund wordt.
e O e n n IS O n e rWIJ S . R-pd.2 1 Gebruik HTML 4.01 of XHTML 1.0 volgens de W3C specificaties voor | KL

de markup van websites.

R-pd2?2 Gebruik geen markup die in de W3C specificaties staat aangemerkt | 20
als deprecated (achterhaald).

R-pd.23 Bij het aanpassen van een bestaande website: gebruik van HTML
4.01 of KHTML 1.0 alleen de Transitional variant als het gebruik van
de Strict variant onmogelijk of onwenselijk is.

R-pd.24 Bij de bouw van een nieuwe website: gebruik van HTML 4.01 of [ WIKI |
XHTML 1.0 de Strict variant.

R-pd.2.5 Gebruik geen frames op websites. Gebruik daarom ook niet van [ WIKI |
HTML 4.01 of XHTML 1.0 de Frameset variant.

R-pd.2.6 Gebruik CSS Level-2.1 volgens de W3C specificatie voor het
vormgeven van websites.

R-pd.2.7 Indien client-side script wordt gebruikt, gebruik ECMAScript volgens | L1
de specificatie.

R-pd.2 8 Indien men elementen in de HTML higrarchie manipuleert, maak (WK |
gebruik van de W3C DOM volgens de specificatie.

R-pd.2 9 Bouw een website volgens de Web Content Accessibility Guidelines

(WCAG 1.0) van het W3C.

bron: www.webrichtlijnen.nl  /richtlijnen/
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open curricula

verschillende 'open’ initiatieven om frontend

development aan te leren

WaSPInterAct, Opera Web StandardsCur r i cul um, w3

Dev.Opera®

FOLLOW THE STANDARDS B BREAK THE RULES

[ Home LI Libraries | Forums | SOK | Authors [ Contribute | Signup |

8 Web Standards Curriculum

42: JavaScript best practices 38: Headers, footers, columns, and

templates

40: What can you do with JavaScript?

User Science
ws00
"ormatien
Avchaacture |
s
ot
Arensacture 1
s
eractan Deeign |
wusane
imeracnon e i
whusze
Porm Deagn
S0
Prcnstysing
wusan
Gnsmeny 1
whusars
Unaniity 3
wiusaso
Progucten Tean

39: Programming - the real basics!

43: The principles of unobtrusive
JavaScript

41: Your first look at JavaScript

45: Objects in JavaScript

44: JavaScript functions




geschiedenis| nieuw onderwijs | frontend | webstandaarden| open curricula| participation

open curricula

meestal meer een e-book dan curriculum

wat vaak nog ontbreekt € e
oefeningen (+uitwerkingen)
controlevragen (+antwoorden) T e

vestibulum et
</body>
</hemi>

opdrachten B S s

De <cite> tag moet alleen
over de blockquote zweeft

theoretische verdieping e
examenvragen D=
lesmateriaal ( slides, | esschema,
studiehandleiding
competenties / indicatoren
voorkennis

vertaling naar Nederlands

f
f

Pretg
i
3




participation

callfor participation

Willen we gebruik maken van open curricula?

Kunnen wij deze aanpassen naar een
volwaardig curriculum?

Willen wij daar energie insteken ?
samen met vakgenoten van Fronteers

Wat kunnen wij nog van elkaar leren ?




